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PROGRAMM AM 15. OKTOBER 2026

09:00 - 09:15

BegriiBung
09:15 - 10:00 Software fiir lokale LLMs
Christian Winkler datanizing
10:15 - 11:00 Wie viel GPU braucht der Chatbot?
Benjamin Merkel & Lukas Rammelmdiller TNG
11:15-12:00 Performance-Optimierung
Rainer Stropek software architects
12:15-13:15 .
Mittagspause
13:15 - 14:00 1 ( LLMs und Embedding-Modelle, selbstgebaut
Johann-Peter Hartmann Mayflower
14:15 - 15:00 Coding-Agenten im Enterprise-Einsatz bewerten: das System, nicht die Funktion
Jan Jikeli mgm
15:15-15:30
Kaffeepause
15:30 - 16:15

GPU oder API? Die tatsachlichen Kosten von Kl-Inferenz und wie man flexibel bleibt

Christopher Haar & Johannes Koch upbound, FICO

09:00 - 16:00 Eigene Sprachmodelle nutzen und feintunen

Christian Winkler datanizing

09:00 - 16:00 Lokale Sprachmodelle effizient betreiben

Christian Winkler datanizing



https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89549-se-0-software-fuer-lokale-llms.html
https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89550-se-0-wie-viel-gpu-braucht-der-chatbot.html
https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89551-se-0-performance-optimierung.html
https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89552-se-0-llms-und-embedding-modelle-selbstgebaut.html
https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89553-se-0-coding-agenten-im-enterprise-einsatz-bewerten-das-system-nicht-die-funktion.html
https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89554-se-0-gpu-oder-api-die-tatsaechlichen-kosten-von-ki-inferenz-und-wie-man-flexibel-bleibt.html
https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89620-se-0-eigene-sprachmodelle-nutzen-und-feintunen.html
https://www.m3-konferenz.de/veranstaltung-89626-se-0-lokale-sprachmodelle-effizient-betreiben.html
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